Hra s orientaciou

Ciel'om hry je prejst’ zo Startu do ciel'a pomocou vopred urcene;

Iegendy. V hracom poli (tabul’ka so §tvoréekmi) je znazorneny §tart a ciel. Cislo
v legende urc€uje, o kol'ko policok sa musiS posunut’ a pismeno (S,J,V,Z2,SZ,SV.,JZ.,JV)
urcuje, ktorym smerom sa mas posunut’. V hracom poli sa pohybujes po ¢iarach alebo skrz
Stvoréek. Ak nespravis$ chybu, na konci dojdes do ciela ©

Priklad:

LEGENDA:
1J-1V-1J-13V

Prajeme Vam prijemnu zabavu ©




LEGENDA:

START: 2V -1J-1JZ-2)-1V-1JV-2V-1S-1SV-1JV-1V-2J-1Z-1JZ-1J -1V -
1J-22-132-2J-1V-1S-1S8V -2V -1S8V-1S-18V-1V-1J-1V-20-2Z2-1J-1Z2-1J
CIEDL




LEGENDA:
START: 1J-1Z-1J-1V-1J-2Z-1SZ-1Z-1SZ-3J -1V -1JV -1V -1SV- LIV -2J -
12-13-12-1S-12-132-12-15-12-23 -2V -1V -13Z2-1SZ2-1J

CIEL




